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1. System Test 
 
1.1 Specification Review 
 
1.1.1 Stage 2040 Design 

 
대응방안-> 

 
=> 잘못 명시된 버튼 이름을 수정하였다. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



1.2 Category-partition Testing Report 
 

 
대응방안-> Fail이 뜬 부분은 모두 number 2001 (PC 절전모드)와 관련된 사항으로서 디지털 
시계의 Requirement상 절전모드는 전혀 고려하지 않았고, 프로젝트 발주자(a.k.a. 교수님)도 
절전모드는 필요 없을거라 하셨기에 대응하지 않는다. 
 
1.3 Pairwise Testing Report 
 
100% PASS 

 



1.4 Brute Force Testing Report 
 

 
대응방안-> 

 
=> 지난 대응보고서에 Alarm모드에서 mode selector로 못가게 막아놓은 이유를 
설명하고, 보고서를 수정하였기에 대응하지 않음. 
 

 



레드마인에 있는 정보들을 참고하여 issue 수정하였음. 

 
  

 



2.1 Bugs 

 
다음과 같이 검증팀에서 권고한  issue들을 위주로 코드를 수정하였다 
 
 
CreateMode 

 
1. Unread field: CreateMode.createList - This field is never read.  Consider removing it from 
the class. 
 
대응방안 ->  

 
쓰이지 않는 필드를 제거하라는 메세지이므로 쓰이지 않는 필드인 private String[] createList; 
를 제거했다 
2. Class CreateMode defines fields that are used only as locals - This class defines fields 
that are used in a local only fashion, specifically private fields or protected fields in final 
classes that are accessed first in each method with a store vs. a load. This field could be 
replaced by one or more local variables. 
 
대응방안 -> 

 



 
private으로 설정된 필드가 하나의 메서드에서만 사용되어 문제가 있다고 판단하여 필드를 
사용하는 대신 createModeByList에 createList를 직접 전달해줄 수 있게 바꿨다 
 
 
DeleteMode 

 
1. Unread field: DeleteMode.deleteList - This field is never read.  Consider removing it from 
the class. 
 
대응방안 -> 

 
쓰이지 않는 필드인 private String[] deleteList; 를 제거하라는 메세지이므로 제거했다 
 
2. Class DeleteMode defines fields that are used only as locals - This class defines fields 
that are used in a local only fashion, specifically private fields or protected fields in final 
classes that are accessed first in each method with a store vs. a load. This field could be 
replaced by one or more local variables. 
 
대응방안 -> 

 



 
private으로 설정된 필드가 하나의 메서드에서만 사용되어 문제가 있다고 판단하여 필드를 
사용하는 대신 deleteModeByList에 deleteList를 직접전달할 수 있게 바꿨다 
 
 
ModeSelector 

 
1.  Unused field: ModeSelector.createList, Unused field: ModeSelector.deleteList - This field 
is never used.  Consider removing it from the class. 
 
대응방안 -> 

 
쓰이지 않는 필드인 private String[] settingModeList;, private String[] createList;, private 
String[] deleteList를 제거했다 
 
2. Class ModeSelector defines fields that are sued only as locals 두개  - This class defines 
fields that are used in a local only fashion, specifically private fields or protected fields in final 
classes that are accessed first in each method with a store vs. a load. This field could be 
replaced by one or more local variables. 
 
대응방안 -> 

 



 

 
private으로 설정된 필드가 하나의 메서드에서만 사용되어 문제가 있다고 판단하여 기존에 
있던 필드를 삭제하고 createMode.setCreateList()와 deleteMode.setDeleteList()에 인자를 
바로 전달해 주는 방식으로 바꿨다 
 
 
Timer 

 
1. Either re-interrupt this method or rethrow the “InterruptedException”.- 
InterruptedExceptions should never be ignored in the code, and simply logging the exception 
counts in this case as "ignoring". The throwing of the InterruptedExceptions clears the 
interrupted state of the Thread, so if the exception is not handled properly the fact that the 
thread was interrupted will be lost. Instead, InterruptedExceptions should either be rethrown 
- immediately or after cleaning up the method's state - or the thread should be re-interrupted 
by calling Thread.interrupt() even if this is supposed to be a single-threaded application. Any 
other course of action risks delaying thread shutdown and loses the information that the  
thread was interrupted - probably without finishing its task. 
 
대응방안-> 

 
 interruptedException 발생 시 interrupt를 다시 발생시키도록 수정하였다. 
 
 
 
 
 
 

 



 
Alarm 
 

 
 
대응방안-> 
 

 
 interruptedException 발생 시 interrupt를 다시 발생시키도록 수정하였다. 이에 while문을 
탈출하는 것도 interrupt를 확인하고 나가는 것으로 수정하였다. 
 
 
SystmeUI 

 
대응방안-> 

 



 

 
 interruptedException 발생 시 interrupt를 다시 발생시키도록 수정하고, while문을 탈출하는 
경우를 추가해주었다. 
 
 
  

 



2.2 Vulnerability  

 
다음과 같이 검증팀이 권고한 issue들을 위주로 코드 수정을 진행하였다 
 
 
CreateMode 

 
1. Store a copy of “createList”. - Mutable objects are those whose state can be changed. For 
instance, an array is mutable, but a String is not. Mutable class members should never be 
returned to a caller or accepted and stored directly. Doing so leaves you vulnerable to 
unexpected changes in your class state. 
 
대응방안 ->  

 
현재 issue가 나온 변수는 버그수정단계에서 삭제했다 
 
 
DeleteMode 

 
1. Store a copy of “createList”. - Mutable objects are those whose state can be changed. For 
instance, an array is mutable, but a String is not. Mutable class members should never be 
returned to a caller or accepted and stored directly. Doing so leaves you vulnerable to 
unexpected changes in your class state. 
 

 



대응방안 -> 

 
현재 issue가 나온 변수는 버그수정단계에서 삭제했다 
 
 
ModeSelector 

 
1. Store a copy of “createList”. - Mutable objects are those whose state can be changed. For 
instance, an array is mutable, but a String is not. Mutable class members should never be 
returned to a caller or accepted and stored directly. Doing so leaves you vulnerable to 
unexpected changes in your class state. 
 
대응방안 -> 

 
값이 임의로 변경될 수 있으므로 .clone()과 static캐스팅을 통해 this.settingModeList에 값을 
넣어줄수 있게 바꿨다 
 

 
2. Return a copy of “settingModeList”. - Mutable objects are those whose state can be 
changed. For instance, an array is mutable, but a String is not. Mutable class members 
should never be returned to a caller or accepted and stored directly. Doing so leaves you 
vulnerable to unexpected changes in your class state. 
 
대응방안 -> 

 
리턴할때 값이 임의로 변경될 수 있으므로 .clone()과 static캐스팅을 통해 settingModeList의 
값을 리턴시킬 수 있게 했다 

 



 

 
3. Store a copy of “createList.” / store a copy of “deleteList” - Mutable objects are those 
whose state can be changed. For instance, an array is mutable, but a String is not. Mutable 
class members should never be returned to a caller or accepted and stored directly. Doing 
so leaves you vulnerable to unexpected changes in your class state. 
 
대응방안 -> 

 
현재 issue가 나온 변수들은 버그수정단계에서 삭제되었다 
 
 
Alarm 

 
 
대응방안-> 

 
alarmList와 time_array의 접근 지정자를 private로 설정해주었다. 
 
 
 

 



 
 
 
Timer 

 
 
대응방안-> 

 
toolkit의 접근 지정자를 private로 지정해 주었다. 
 
 
Tide 

 
 
대응방안-> 

 
time_array의 접근 지정자를 private로 지정해 주었다.  

 



2.3 Code Smells  

 
다음과 같이 검증팀에서 권고한 issue들 위주로 코드 수정을 진행하였다 
 
 
CreateMode 

 
1. Add a Constructor to the class, or provide default values. 
 
대응방안 -> 

 



 
생성자를 생성해주었다 그리고 Uninitialized field라고 나오는 해당 필드는 버그 단계에서 
수정을 하며 삭제했다 
 
DeleteMode 

 
1. Add a Constructor to the class, or provide default values. 
 
대응방안 -> 

 
생성자를 생성해주었다 그리고 Uninitialized field라고 나오는 해당 필드는 버그 단계에서 
수정을 하며 삭제했다 
 
 
Stopwatch 

 

 



1. Missing curly brace. 
 
대응방안-> 

 
{}를 추가해주었다. 
 

 
2. Change this instance-reference to a static reference. 
대응방안-> static변수에 접근하는 것이라서 “this.”를 삭제했다. 이후 같은 이슈는 모두 this. 를 
삭제하는 방식으로 수정하였다. 
 
3. split this 160 characters long line 
대응방안-> 불필요한 부분을 삭제했다. 

 
 

 
4. 중복되는 변수 이름 
대응방안->  

 
private static int times; 100분의 1초를 세기 위한 변수와 이름이 겹치므로 해당부분을 
times에서 timeS로 수정해주었다. 

 



 
5. 생성자에 override될 수 있는 메서드가 사용되어 이후 초기화시 문제가 발생할 수 있음 
 
대응방안-> 

 
생성자에서 해당 메서드를 사용하지 않도록 수정하였다. 
 
SystemUI 

 
1. Add a nested comment explaining why this method is empty. throw an 
UnsupportedOperationException or complete this implementation. 
 
대응방안 -> 

 
사용하지 않는 리스너이므로 삭제했다 
 

 



 
위의 issue는  467~495줄까지 반복 
 

 

 

 
2. Missing curly brace / At most one statement is allowed per line, but 2 statements were 
found on this line. - While not technically incorrect, the omission of curly braces can be misleading, 
and may lead to the introduction of errors during maintenance / For better readability, do not put more 
than one statement on a single line. 
 
대응방안 -> 
 

 



 



 

 

 

 
해당 issue들이 두개씩 코드의 467~495줄까지 반복되고 SystemUI의 다른 줄에도 나타나 
전체적으로  중괄호{}와 한 라인에 한 개의 코드를 넣어줌으로써 수정했다 
 

 



 
3. Explicitly import the specific classes needed. 
 
대응방안-> 

 
불필요한 import를 제거하고 클래스를 분리시켜주었다. 
 

 
4. Move this “start” call to another method. 
 
대응방안-> SystemUI가 생성자로 생성됨과 동시에 쓰레드가 시작해야 하므로 수정하지 
않았다.  

 



Tide 

 
1. Rename “i” which hides the field declared at line 8 
Rename “j” which hides the field declared at line 8 
대응방안-> 

 
위에서 변수가 선언되었지만 한번도 사용되지 않았기에 변수 선언 삭제 
 
 
TimeDB 

 
1. Missing curly brace 

 

 



가독성을 위해 중괄호를 추가했다 

 
 
2. Rename “time” which hides the field declared at line 18. 

 
먼저 선언된 time의 이름을 바꾸었다 이에 따라 발생하는 중복된 변수이름 문제도 
Stopwatch와 같이 수정하였다. 
 
3.  생성자에 override될 수 있는 메서드가 사용되어 이후 초기화시 문제가 발생할 수 있다. 
대응방안-> 

 
생성자에서 해당 메서드를 사용하지 않도록 변경하였다. setMonthMap은 이미 정해진 달과 
일을 매핑하는 것으로 변경 가능성이 없기 때문에 같은 이슈가 발생하더라도 문제가 발생하지 
않을 것이라고 생각해 변경하지 않았다. 

 



 
 
Timer 

 
1. Make this a “static” inner class 
대응방안->

 
outer class에 대한 reference는 없으므로 static으로 선언해주었다. 
 

 
 
2. Either remove or fill this block of code 
대응방안->  

 
위의 bugs의 interruptedException 문제를 해결하며 해결된 사항이다. 
 

 
 
 
 

 



3. 중복되는 변수 이름 문제 

 
대응방안->앞서 선언된 중복되는 변수 time을 times로 이름을 바꿔주었다. 이에 따라 
발생하는 또다른 중복 이름 문제가 생기지 않도록 다른 코드도 수정해주었다. 
 

 
 
4. Missing curly brace. 
대응방안-> 

 
{}를 추가해주었다. 
 

 
5.  생성자에 override될 수 있는 메서드가 사용되어 이후 초기화시 문제가 발생할 수 있다. 
 
해결방안-> 

 



 
생성자에서 해당 메서드를 사용하지 않도록 변경하였다. 
  

 



2.4  Coverage 

 
대응방안-> 

 
CalculateTide 메소드를 private에서 public으로 선언하였다. 
 
  

 



2.5 Duplications 

 
대응방안-> format이 비슷한 code들을 없애려고 하여 제외함. 
 
 

3. OOPT Review 
 

조해성-팀프로젝트의 진수를 맛본 느낌, 여태까지와의 팀플과는 차원이 다른 
단계별로 하나의 프로젝트를 완성시키는 나름 재밌는 경험이었다. 소프트웨어공학이라는 
내가 생각했을때 추상적이었던 학문이 좀 더 구체적으로 다가온 느낌 

류한길-소프트웨어 모델링에 대한 프로세스를 구체적으로 잘 알게 되었음. 
프로젝트를 만들면서 정밀하게 구성된 언어로 팀원과 소통하는 것이 재밌는 경험이었음. 
더불어 팀원과의 소통이 많이 중요함을 알게 되었음. 팀플은 언제나 팀의 그림과 자신의 
그림을 일치시키는 것에 신경써야 함을 잘 알게 되었음. 전체적으로 고생하기도 했지만 
재밌었음. 

정희찬 - git을 사용하는데 상당히 애를 먹었다. UI가 매우 두껍다보니 모든 팀원들이 
UI를 건드리게 되어 버전이 종종 꼬였었다. 8학기를 다니면서 탑3안에 드는 빡센 팀플이 
아니었을까 싶은 생각이 든다. 그러나 대체로 막히는 부분 없이 구현되어, 모델링이 탄탄하게 
된다면 설계상 미스가 났을법한 상황도 해결할 수 있음을 알게 되었다. 

유호원- 소프트웨어 공학에서 배우던 내용들을 가지고 실제로 실습을 해보니 
이론수업으로는 느낄수 없었던 여러가지를 느끼고 처음 소프트웨어 설계가 얼마나 중요한지 
뼈저리게 느꼈다. 

루카이 - 어려웠지만 잘 된 것 같고 좋았다. 
 
정적분석이랑 시스템테스팅이랑 다르게 하면 뭐가 좋을까? 

- 일단 시스템 테스팅을 통해 전체적으로 현재 진행하고 있던 프로젝트의 문서의 
일관성이라던가 버그의 현황을 파악하고 그 다음단계로 정적분석을 통해 좀 더 
디테일한 코드의 문제를 수정하는게 여태까지 모델링수업을 통해 해왔던 추상화 -> 
코드를 통한 구체화에 적합해 보인다 

- 정적분석단계에서 코드의 많은 수정을 하지 않기 위해 시스템 테스팅단계까지 
확실하게 issue들을 잡고 가는게 좋아 보인다 

 


